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OUI SOMMES-NOUS ?

Le Groupement Payet Formations*, rassemble

une équipe d'une dizaine de spécialistes C!I'OU ement
partageant les mémes valeurs et une charte de
qualité commune. Ensemble, nous proposons

. . . * \( ‘
des formations concrétes, dynamiques et >\( \/}/{

PAYET FOF}MATIONS

directement exploitables en classe.

Une équipe internationale résidant en France, en
Espagne, au Congo, au Mexique, en Slovénie et
aux Emirats arabes unis. FestiFLE

ARTS, CULTURE & FORMATIONS

* Groupement fondé par Adrien Payet, expert en formation et innovation en FLE qui intervient
depuis plus de 15 ans dans une soixantaine de pays. Il est également auteur chez CLE
International et chroniqueur dans la revue Le francais dans le monde.

NOS EXPERT.E.S

Christian
Gavjac

Alexis
Hassler

Thomas
Lamouroux

Xavier Masa Salah Eddine Philippe Jérome
Lemerle Jazbec Adadin Liria Sintes

Julien Nathanaél Guillaume Camille Adrien
Porzadny Point Garcon Vorger Payet 3



NOTRE CONCEPT

Nos formations s'appuient sur une charte de qualité fondée sur dix
engagements clés : adaptation au contexte, clarté des supports,
dynamisme, bienveillance et centration sur la pratique.

Chaque formation met l'accent sur l'action et l'expérimentation, avec des
activités réutilisables directement en classe.

Nous proposons également un systéme de suivi, car nous sommes convaincus
qu'il s'agit du meilleur moyen d’assurer et d'accompagner la mise en application

concréte des démarches et outils abordés pendant la formation.

LES TYPES DE SUIVIS

Un suivi synchrone ou asynchrone peut étre commandé, habituellement sur une
période d'un a deux mois apreés la formation.

Synchrone : séance de bilan et d'approfondissement en
ligne pour échanger sur la mise en pratique, les
difficultés rencontrées et partager de nouvelles pistes
pour atteindre les objectifs.

Un replay de la séance est disponible pour ceux qui ne
peuvent pas étre présents.

Asynchrone : réalisation d'une ou plusieurs taches en
classe, avec analyse des productions et retours
personnalisés de nos formateurs.

Voir les tarifs des deux options a la page 6.



LA CONCEPTION PEDAGOGIQUE

Fort de notre expérience dans le domaine du FLE, nous mettons a profit I'expertise
de nos spécialistes pour concevoir des ressources pédagogiques ludiques et
innovantes.

Elles sont élaborées sur mesure pour les institutions du réseau culturel francais a
I'étranger.

Parmi nos réalisations récentes figurent le Quiz Moliére pour l'Institut Francais de
Grece, un escape game pour le Sommet de la Francophonie, le kit “L'Art en FLE”
concu pour la National Gallery of Ireland et des dossiers pédagogiques pour ['lrish
Film Institute (Ambassade de France en Irlande).

A ce jour, nous comptons prés de deux cents publications dans des revues
spécialisées et une collaboration réguliere avec Le francais dans le monde.

Plusieurs formateurs du Groupement sont également auteurs de méthodes de
FLE, diffusées a l'international.

Pour une création de ressource, nous contacter par mail :
info@groupementpayetformations.com
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TARIFS

Formats
* Ateliers en présentiel e Ateliers hybrides
o Ateliers en ligne e Conférences et webinaires
° [
Ateliers Conférences
Ateliers Conférences et
(en présentiel webinaires
ou en ligne)
Conférence d'1h 180€
Atelier de 3h 285€
Conférence d'1h30 250€
Atelier de 6h 570€
Conférence de 2h 340€
Atelier de 9h 855€
Atelier de 12h 1140€
Atelier de 15h 1425€

Suivis (extra)

Le suivi asynchrone est gratuit pour toute formation de 15 heures ou plus. Dans les autres cas:

Suivis Tarif

Synchrone (1h30) sur Zoom 190€
Asynchrone (1 tache) 15€/participant
Asynchrone (2 taches) 30€/participant
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LISTE DES FORMATIONS

Techniques de classe

01- IA et pédagogie : réinventer ses pratiques de
classe (p.08).

02 - Relations de classe : débloquer, fédérer, motiver
(p.09).

03- Techniques d'animation pour dynamiser les cours
(p.10).

04 - L'oral et les activités théatrales en classe (p.11).
05 - La pédagogie différenciée en classe de FLE
(p.12).

06 - Créer des séquences pédagogiques motivantes
et cohérentes (p.13).

07 - S'approprier et augmenter son manuel de FLE
(p.14).

08 - Pédagogie de projet : de lidée a la réalisation
(p.15).

09 - Diversifier et optimiser ses évaluations en FLE
(p. 16).

10 - Travailler la phonétique autrement (p.17).

11 - Techniques et stratégies pour préparer au DELF
(p.18).

12 - Exploiter les chansons en classe (p.19).

13 - Techniques pour rendre la lecture plus attractive
(p.20).

14 - La médiation en cours de FLE (p.21).

15 - Créer et animer des formations FOS innovantes
et engageantes (p.22).

Jeunes publics

e 23 - L'enseignement ludique aux
enfants (p.30).

e 24 - Motiver les adolescents par une
pédagogie active (p.31).

e 25 - L'interculturel via le conte et le
kamishibai (p.32).

e 26 - Les marionnettes en maternelle
et au primaire (p.33).

Innovation et créativité

16 - Utiliser I'lA en classe dans une
démarche créative (p.23).

17 - Enseigner autrement avec le
jeu vidéo et le métavers (p.24).

18 - La réalité virtuelle et
augmentée en FLE (p.25).

19 - La gamification en classe de
FLE (p.26).

20 - Créer un jeu d'évasion en
classe de FLE (p.27).

21 - Le podcast et la carte postale
sonore (p.28).

22 - LEGO Serious Play : stimuler
expression en FLE (p.29).

Les artsen FLE

e 27 - Mettre en scene une piece
de théatre (p.34).

e 28 - Poésie, slam et écriture
créative (p.35).

e 29 - Inventer et écrire des
chansons en classe de FLE
(p.36).

e 30 - Le cinéma et les projets
vidéo en FLE (p.37).

e 31-Labande dessinée en
classe de FLE (p.38).

e 32 - Les arts et le patrimoine en
classe de FLE (p.39).
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IA ET PEDAGOGIE : REINVENTER

SES PRATIQUES DE CLASSE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Cette formation pratique est destinée aux enseignants
souhaitant exploiter lintelligence artificielle pour enrichir leurs
pratiques pédagogiques. LIA sera abordée comme un outil
daccompagnement, notamment pour la préparation des
cours et la création d'activités personnalisées, de supports et
d'évaluations. L'accent sera mis sur la maniere dont 1A peut
aider & «adapter les contenus et les méthodes
d'apprentissage en fonction des besoins individuels et des
centres dintérét des apprenants. Les activités cibleront les
différents niveaux du CECRL et permettront de travailler les
compétences clés (compréhension, production, interaction). Il
existe plusieurs versions de la formation, selon le niveau
d'expérience des enseignants avec [1A, des débutants aux
plus expérimenteés.

Découvrir comment ['A peut faciliter la
préparation des cours et la gestion de la classe.

Apprendre @ produire des prompts efficaces
pour un résultat optimal de I'lA.

Apprendre a personnaliser les activités et
ressources avec I'lA pour faciliter la pédagogie
différenciée .

Apprendre a fournir des corrections détaillées et
expliquées aux évaluations avec l'aide de l'A.

TECHNIQUES DE
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RELATIONS DE CLASSE :

DEBLOQUER, FEDERER, MOTIVER

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Comment créer une dynamique de classe positive,
motivante et bienveillaonte, méme dans des contextes
parfois complexes ? Cet atelier propose des outils
concrets pour renforcer la relation entre I'enseignant et
les apprenants, mais aussi entre les apprenants eux-
mémes. On y explore des stratégies pour lever les
blocages, désamorcer les tensions, renforcer la cohésion
de groupe et encourager la participation. A travers des
mises en situation, des jeux de groupe et des partages
d'expériences tres concretes, les participants repartiront
avec des idées directement applicables dans leurs
classes.

Identifier les blocages relationnels qui freinent
'apprentissage et la participation.

Découvrir des techniques pour créer un climat
de confiance et renforcer la cohésion de groupe.

Savoir réagir face & des tensions ou @ un
manqgue de motivation en classe.

Intégrer des activités favorisant I'entraide, AXE1:
'écoute et 'engagement des apprenants. TECHNIQUES DE
CLASSE
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TECHNIQUES POUR DYNAMISER

LES COURS

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Cette formation propose aux enseignants des démarches
variées et des activités concretes pour rendre leurs cours plus
vivants et engageants. L'accent sera mis sur les leviers de
dynamisation : mise en mouvement, rythmes de séance,
formats interactifs et pédagogie active. Nous verrons
comment certaines pratiques permettent de capter
I'attention, de renouveler I'énergie du groupe et de maintenir
la motivation sur la durée. Des pistes simples et efficaces
seront proposées pour introduire des rituels dynamiques,
diversifier les modalités d'interaction et encourager une
participation plus spontanée.

Réfléchir sur la motivation des apprenants et la
maniére de la renforcer.

Expérimenter des techniques simples pour
dynamiser les moments clés du cours.

Apprendre des techniques pour faciliter la
participation et 'engagement des apprenants.

Mettre en place des rituels et des stratégies AXE1:
pour maintenir une motivation réguliere. TECHNIOUES DE

CLASSE
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L'ORAL ET LES ACTIVITES

THEATRALES EN CLASSE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Cette formation trés pratique donne aux enseignants les outils
nécessaires pour intégrer des activités thédtrales simples et
efficaces dans leurs cours de FLE. L'objectif principal est de
favoriser I'expression orale et les interactions, en dynamisant
la classe gréce & des jeux faciles d mettre en place. Les
activités proposées permettent de travailler les compétences
orales a chaque niveau du CECRL, tout en renforcant la
grammaire, le lexique et la phonétique de maniere ludique.
Jeux de groupe, mises en voix, activités corporelles et jeux de
role sont au cceur de l'atelier, avec un accent constant sur la
prise de parole, la fluidité et la confiance a l'oral.

Encourager la prise de parole et développer la
confiance des apprenants ¢ l'oral.

Mettre en place des activités ludiques pour
renforcer les compétences de communication
orale & chaque niveau du CECRL

Favoriser les interactions en classe a travers des
jeux de groupe et des jeux de rdle variés.

Faire appréhender la langue frangaise par le AXE1:
corps et l'action. TECHNIQUES DE
CLASSE
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LA PEDAGOGIE DIFFERENCIEE

EN CLASSE DE FLE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Cet atelier propose une réflexion accompagnée de
pistes concrétes pour mettre en place une pédagogie
différenciée en classe de langue. Nous voyons
concrétement & travers quels outils et démarches
nous pouvons faire face & I'nétérogénéité des niveau,
des ages, des rythmes dapprentissage et de la
nmotivation.

Plusieurs cas pratiques sont proposés pour une
formation vivante et facilement accessible quel que
soit le contexte éducatif.

Comprendre les enjeux de la pédagogie
différenciée en classe de langue.

S'entrainer & moduler la difficulté des activités
de son manuel.

Découvrir et tester des techniques concretes

pour mettre en place une pédagogie

différenciée.

Découvrir des ressources et outils numérigques AXE1:

qui aident & la gestion de 'hétérogénéite. TECHNIQUES DE
CLASSE
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CREER DES SEQUENCES

PEDAGOGIQUES MOTIVANTES ET
COHERENTES

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Comment construire une séquence pédagogique claire,
engageante et adaptée a son public ? Cet atelier propose une
méthode  concrete  pour concevoir des  parcours
d'apprentissage structurés, en lien avec les niveaux du CECRL,
les objectifs communicatifs et les compétences a développer.
Les participants apprendront a définir des objectifs clairs, d
organiser les différentes étapes de la séquence a assurer une
progression cohérente. Un travail est également proposé pour
clarifier les consignes et adapter les exercices selon le public.
Deux versions de la formation sont proposées : 'une pour les
enseignants débutant dans la conception de séquences,
'autre pour ceux ayant déja une certaine expérience et
souhaitant aller plus loin.

Concevoir des séquences motivantes, adaptées au
niveau et aux objectifs, intégrant les centres d'intérét
des apprenants.

Définir des objectifs d’apprentissage clairs,
mesurables et en cohérence avec les programmes.

Choisir des activités cohérentes et réfléechir aux
transitions pour assurer une progression fluide.

Apprendre a intégrer différentes formes d'évaluation

(évaluation, autoévaluation, coévaluation) pour suivre et

valoriser les apprentissages. TECHNIQUES DE
CLASSE

AXE1:
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S’APPROPRIER ET AUGMENTER

SON MANUEL DE FLE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Cet atelier s‘adresse aux enseignants désireux de sortir de la
routine et d'exploiter pleinement le potentiel de leur manuel
de FLE. Le formateur propose des pistes concretes pour
s‘approprier le manuel tout en respectant sa progression.
L'atelier est également congu pour accompagner l'adoption
d'un nouveau manuel par I'équipe pédagogique et pour
adapter les manuels & diverses modalités (cours en ligne,
enseignement hybride, etc.). Le but est d'aider les enseignants
a s'‘approprier collectivement l'outil, a harmoniser leurs
pratiques, a faciliter sa mise en place dans leurs cours.

Apprendre des techniques pour faciliter la q
participation et 'lengagement des apprenants.

Découvrir des rituels et activités avec ou sans
technologie, simples & mettre en place.

Réfléchir sur la motivation des apprenants et la
maniére de la renforcer.

Apprendre & mettre en place des projets innovants AXE1:
adaptés & chague niveau. TECHNIQUES DE
CLASSE
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PEDAGOGIE DE PROJET : DE

L'IDEE A LA REALISATION

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Cette formation aide les enseignants & concevoir et mener
des projets motivants en classe de FLE, en lien avec les
objectifs du CECRL et les intéréts des apprenants. A partir
d'exemples variés, les participants découvriront comment
structurer leurs projet, organiser le travail collectif, intégrer les
compétences langagieres a chaque étape et aboutir & une
production finale valorisante.

Les projets impliquent les éléves, créent du sens dans les
apprentissages et développent l'autonomie a travers des
téches authentiques. L'atelier combine repéres
méthodologiques et cas pratiques.

Susciter la motivation et favoriser I'appropriation du
projet par les apprenants. ‘

Adapter la démarche de projet aux réalités de la
classe (effectifs, contraintes de temps et de matériel).

Apprendre & planifier un projet pédagogique en
structurant les étapes selon les objectifs & atteindre,
les ressources et le calendrier.

Valoriser la production finale et impliquer les AXE 1:
apprenants dans sa présentation et son partage. TECHNIOUE.S DE

CLASSE
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DIVERSIFIER ET OPTIMISER

SES EVALUATIONS EN FLE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Comment rendre I'évaluation plus performante, plus variée et
plus motivante pour les apprenants ? Cette formation propose
aux enseignants des outils concrets pour évaluer autrement, au-
deld des seuls tests traditionnels. Elle explore différentes formes
d'évaluation en classe de FLE (évaluation formative, sommative,
autoévaluation, coévaluation, évaluation par les tdches) et aide
a les intégrer de fagon cohérente dans les séquences
d'apprentissage.

L'atelier invite également a réfléchir aux criteres d'évaluation, a la
qualité de la rétroaction, ainsi qu'd la place de I'évaluation dans
le parcours de l'éleve. Les participants découvriront également
des outils numériques pour évaluer de maniere ludique et
personnalisable. L'objectif : en faire un vrai levier d'apprentissage.

Identifier les différentes formes d'évaluation et leur
role dans l'apprentissage.

Intégrer I'évaluation de maniere cohérente et réeguliere
dans le programme.

Flaborer des critéres clairs et proposer une rétroaction
constructive.

Découvrir des outils numériques pour évaluer de fagon AXE 1:
ludique et personnalisable. )

TECHNIQUES DE
CLASSE
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TRAVAILLER LA PHONETIQUE

AUTREMENT

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cette formation est congue pour offrir aux participants des outils
concrets et variés pour enseigner la phonétique de maniéere
ludique et engageante. Lapproche proposée combine
I'utilisation du corps, du rythme et du mouvement pour renforcer
I'attention portée aux sons du frangais.

Les participants découvriront des jeux et activités variées
permettant d'identifier les sons, de les "vivre', de les mémoriser &
l'aide d'astuces simples, avant d'aborder la prononciation, le
rythme et la prosodie de maniéere vivante.

Toutes les activités sont facilement transférables en classe et
adaptables aux différents profils d'apprenants. L'objectif est de
faire de la phonétique un moment dynamique et accessible, en
lien direct avec la compréhension et I'expression orale.

OBJECTIFS

Développer une démarche ludique et créative autour
de la phonétique.

Travailler I'identification, la mémorisation et la
production des sons gréce a des approches variées.

Intégrer le rythme, la prosodie et I'articulation de
maniere cohérente dans les séances.

Adapter les activités phonétiques aux profils et aux AXE1:
besoins spécifiques des apprenants. TECHNIOUES DE
CLASSE

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034

® INFO@GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM FLEADRIENPAYET 17
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TECHNIQUES ET STRATEGIES

POUR PREPARER AU DELF

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Pour bien réussir le DELF, le candidat doit savoir exactement ce que
lon attend de Iui le jour de lexamen. A travers des activités simples,
des discussions et des mises en situation concretes, nous &tablirons
les étapes incontournables dune préparation compléte des éleves
au DELF, depuis Iévaluation diagnostique jusqud la passation de la
certification. Nous explorerons les petits "trucs” et astuces efficaces
qui permettront aux candidats de réussir et dobtenir une note qui
reflete le mieux possible leur niveau de compétence. Nous
travaillerons sur des supports directement en lien avec le nouveau
format du DELF, et les activités aideront notamment les enseignants
a bien comprendre les typologies des exercices ainsi que leurs
particularités.

Identifier les étapes clés d'une préparation compléete
au DELF, de I'évaluation diagnostique a la certification.

Se familiariser avec le nouveau format, son systeme
d’évaluation et ses particularités.

Découvrir des techniques efficaces pour préparer les
apprenants aux 4 parties de I'examen.

Découvrir des techniques pour aider les apprenants d AXE1:
réduire leur stress et ne pas se bloquer le jour de TECHNIOUES DE
l'examen. =

CLASSE
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EXPLOITER LES CHANSONS EN

CLASSE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Cet atelier particulierement ludique propose aux enseignants
dexploiter les chansons francophones en classe de langue.
Différents aspects sont traités : le texte, la dimension culturelle, le
clip etc. Une approche compléte est proposée incluant les
différentes phases dexploitation (pré-écoute, écoute, post
écoute). Des outils et applications numériques sont présentés
pour poursuivre la pratique du francais hors les cours a travers les
chansons. Les enseignants testent également de nombreuses

activités pour écrire et adapter des chansons en classe.

Découvrir de nombreuses chansons authentiques et
actuelles

Exploiter la chanson en classe
de langue d'une maniere ludique et attrayante.

Concevoir des activités, projets et fiches
pédagogiques autour des chansons francophones.

Apprendre G écrire et adapter des chansons en classe. AXE1:

TECHNIQUES DE
CLASSE
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TECHNIQUES POUR RENDRE LA

LECTURE PLUS ATTRACTIVE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

~

Cet atelier pratiue vise a transformer la lecture en un
véritable plaisir pour les apprenants, en sélectionnant des
supports adaptés et en dédramatisant les erreurs et les
incompréhensions. Les enseignants découvriront comment
varier les types de lecture (& voix haute, & voix basse, etc.) et
les techniques danimation dune compréhension &crite.
L'accent sera également mis sur lutilisation des documents
authentiques et sur limportance de rendre la lecture ludique
gréce a des jeux et des activités interactives a rédliser tant a

lintérieur qu'a l'extérieur de la classe.

Savoir sélectionner les supports authentiques adaptés
aux publics pour susciter l'intérét des apprenants.

Dédramatiser la lecture et encourager les
apprenants a surmonter les incompréhensions et
leur crainte a faire des erreurs.

Découvrir et pratiquer différents types de lecture et
technique d'animation pour la compréhension écrite

Découvrir et tester des jeux et activités interactives AXE1:
pour rendre la compréhension des écrits plus TECHNIOUES DE

engageante. CLASSE
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LA MEDIATION

EN COURS DE FLE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Dans cet atelier, les enseignants découvriront comment faire de la
médiation une activité coopérative et engageante en classe de
frangais langue étrangeére. L'objectif est de transformer les apprenants
en médiateurs : expliciter, reformuler, transmettre ou clarifier des
informations & d'autres — dans la méme langue ou entre langues —
dans des situations de communication réelle. On expérimentera des
tdches de médiation (texte — oral, oral = reformulation, résumé,
explicitation, passerelles culturelles...) afin de renforcer linteraction, la
compréhension mutuelle et I'autonomie. Les participants repartiront

avec des idées d'activités immédiatement utilisables pour leurs cours.

Expérimenter des tdches de médiation concretes :
reformulation, résumé, explication, transmission.

Mettre en place des consignes favorisant l'interaction
médiative entre apprenants.

Concevoir des activités de médiation adaptées ¢
différents niveaux et profils.

Utiliser la médiation pour stimuler autonomie, coopération AXE1:
et compréhension interculturelle. TECHNIOUES DE

CLASSE




15

CREER ET ANIMER DES

FORMATIONS FOS INNOVANTES
ET ENGAGEANTES

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

Cet atelier s'adresse aux enseignants et formateurs de FLE souhaitant
se spécidliser dans I'enseignement du Frangais sur Objectif Spécifique
(FOS) et du francais professionnel, en présentiel ou a distance.

Il propose une approche concrete et méthodologique pour concevorr,
animer et évaluer des parcours adaptés aux besoins réels des
apprenants en milieu professionnel (santé, hétellerie, viticulture, affaires,
etc.). La formation s'adapte au niveau d'expérience des enseignants en
FOS, du débutant a I'expérimenté.

Les participants seront amenés a identifier les besoins linguistiques
spécifiques, d concevoir des scénarios pédagogiques contextualisés, et
a intégrer les outils numériques pour rendre les apprentissages plus
dynamiques et engageants.

Apprendre d mener une analyse des besoins linguistiques
et communicatifs d'un secteur professionnel ciblé.

Apprendre a concevoir des parcours FOS intégrant des téches
et une progression adaptées aux objectifs des apprenants.

Apprendre a exploiter des supports authentiques pour
développer lao compétence communicative réelle.

Savoir intégrer les outils numériques pour animer

des formations hybrides ou & distance. TECHNIQUES DE
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FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cette formation innovante s‘adresse aux enseignants souhaitant
exploiter linteligence artificielle pour rendre leurs cours plus ludiques et
créatifs. A travers une approche pratique, les participants découvriront
comment intégrer des ouitils d1A en classe pour stimuler la production
et la créativité des apprenants. lls apprendront a créer des chansons
avec I1A, mais aussi  concevoir des vidéos davatar, des bandes
dessinées, des livres numériques et d'autres projets motivants.

Enfin, une partie sera dédiée aux interactions homme-machine, sous
forme de courts jeux de rdle, afin dencourager la pratique du frangais

hors les murs et de renforcer les compétences des apprenants.

OBJECTIFS

Créer du contenu pédagogique interactif gréce a I'A

Favoriser la créativité et 'engagement pour rendre
lapprentissage du frangais plus motivant et
amusant.

Concevoir des projets concrets (chonsons, avatars, BD,

livres numériques) pour stimuler I'expression orale et
écrite.

Explorer des activités ludiques autour des interactions
homme-machine a travers de courts jeux de rdle.

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM

® INFO@GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM
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FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER ‘

Cette formation explore le potentiel du jeu vidéo et du métavers dans
lenseignement du FLE. Les enseignants découvriront comment utiliser
des jeux variés et accessibles gratuitement (jeux Netflix, applis mobiles,
jeux de console, etc) ainsi que des environnements immersifs. Le
meétavers, espace virtuel collectif en 3D, permet de créer des situations
de communication réalistes et motivantes.

Le jeu vidéo peut devenir A la fois un moteur de motivation et un ouitil
pédagogique pour travailler la compréhension de consignes, enrichir le
vocabulaire, développer la narration, encourager la coopération et
renforcer la prise de parole en contexte. Les participants apprendront ¢

transformer ces univers en terrains d'apprentissage ludiques et efficaces.

OBJECTIFS

Découvrir une sélection de jeux vidéo gratuits pour
enrichir vos cours de FLE.

Identifier les apports pédagogiques : compréhension,
vocabulaire, expression orale/écrite, coopération.

Expérimenter des activités concretes avec le jeu vidéo
et le métavers.

Concevoir des scénarios immersifs adaptés aux
niveaux et contextes.

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034

® INFO@GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM FLEADRIENPAYET




FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier propose de découvrir le potentiel de la réalité virtuelle et
de la réalité augmentée pour lenseignement du FLE Les
participants sont plongés dans des univers virtuels passionnants et
collaborent sur des tGches concrétes.

Plusieurs phases de [utilisation de la VR et de AR en classe sont
proposées, allant de limmersion par lobservation jusqud la
télécollaboration. De nombreux supports, jeux et activités sont
prévus pour une découverte optimale de la réalité virtuelle en
contexte d'apprentissage. Pour la VR, le formateur transporte le

maitériel et pour AR un simple smartphone est nécessaire.

OBJECTIFS

Découvrir 'impact de la VR et

de I'AR pour I'enseignement-apprentissage des langues

Découvrir les différentes actions
possibles en réalité virtuelle :

(/

observation, production, interaction , télécollaboration

Découvrir et tester de nombreuses applications d’AR

gratuites et utiles pour la classe.

Concevoir des ressources en réalité virtuelle pour
lenseignement (& partir de la formule 12h ou plus)

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM

® INFO@GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM
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INNOVATION ET
CREATIVITE
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FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier invite les enseignants & découvrir la gamification,
ou lart dintégrer les mécanismes du jeu dans
l'apprentissage. Les participants exploreront différentes
fagons de transformer leurs cours en expériences interactives
et motivantes. Ils apprendront également a adapter des jeux
grand public au contexte de la classe et & créer leurs propres
jeux pour leurs apprenants. A travers des exemples concrets
et des outils simples & utiliser, ils découvriront comment
concevoir des activités ludiques favorisant la participation, la

coopération et la progression des éleves.

OBJECTIFS

Comprendre les principes de la gamification et leur
intérét pédagogique.

Découvrir des outils et méthodes pour adapter ou créer
des jeux pour la classe.

Concevoir des activités ludiques favorisant interaction
et créativité.

. - e AXE 2
Stimuler la motivation et la coopération des apprenants AAEZ
gréce au jeu. INNOVATION ET

CREATIVITE

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier propose de découvrir dune maniere pratique

YR g e
SR WS poss—y

e e

les grandes étapes pour créer son propre escape game
(jeu d'évasion en frangais) numérique ou présentiel.

Nous y abordons notamment la conception du scénario,
la création des énigmes et leur organisation
(agencement et préparation des énigmes). A la fin de
l'atelier les participants seront en mesure de créer un
escape game en FLE ou multidisciplinaire, adapté &

différents dges et niveaux de langue.

OBJECTIFS

Découvrir les ressources et outils pour créer un jeu —
d'évasion pédagogique numérique ou présentiel.

Apprendre a concevoir un scénario motivant pour le jeu
d'évasion. s

Apprendre & créer des énigmes en lien avec la/les
matiére(s) enseignée(s) et créer un agencement

cohérent.

; , : AXE 2
Motiver les apprenants avec un projet ludique et a— ey
innovant. UALU{I.‘[ULIJ}‘U

CREATIVITE

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU A)

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier propose aux enseignants de découvrir le
potentiel des podcasts et des cartes postales sonores pour
travailler l'oral et linterculturel en classe. Les cartes
postales sonores consistent a présenter un lieu ou un
événement 4 travers un texte et une atmosphére sonore.
Nous verrons comment exploiter ces documents en sollicitant
les capacités d'écoute et dimagination des apprenants. Une
partie de l'atelier sera consacrée a la production : de I'écriture
des textes d leur mise en voix, en passant par I'enregistrement et
le montage. Les participants disposeront d'outils et de repéres
pratiques pour créer leurs propres podcasts et cartes postales
sonores dans le cadre d’'un projet de classe.

OBJECTIFS

Découvrir le potentiel du podcast et de la carte postale

sonore en frangais.

Développer limagination et les compétences de
compréhension d travers ces supports.

' K 4

HA, FOS), EN
PTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA,
) USTABLE SELON BESOINS.
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Accéder a de nombreuses ressources sonores exploitables

en classe.

Mettre en place un projet de podcast et/ou de carte
postale sonore en classe.

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM

® INFO@GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM

AXE 2
INNOVATION ET
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PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier propose de découvrir la méthode LEGO® Serious Play®,
initialement développée dans le domaine du management et
adaptée dans notre cas a lenseignement des langues. En
mobilisant les mains et Iimaginaire, les participants construisent
avec des briques LEGO (fournies dans la formation) des
métaphores de leurs idées ou de leurs expériences, puis les
partagent & l'oral. Cette approche favorise la prise de parole de
tous, la créativité, la coopération et I'écoute active.

Appliquée au FLE, elle devient un puissant outil pour stimuler
I'expression orale, enrichir le vocabulaire et renforcer la cohésion de
groupe. Les enseignants expérimenteront des activités concretes
qu’ils pourront ensuite transposer en classe avec leurs apprenants,
du niveau débutant au niveau avancé.

OBJECTIFS

Découvrir la méthode LEGO® Serious Play® et ses principes
pédagogiques appliqués au FLE.

Expérimenter des activités favorisant I'expression orale et
la créativité grace aux constructions LEGO.

Intégrer la méthode en classe pour développer
vocabulaire, interaction et coopération. AXE 2

INNOVATION ET
CREATIVITE

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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L'ENSEIGNEMENT LUDIOUE AUX

ENFANTS

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier s‘adresse aux enseignants de maternelle, de

primaire et du début de collége. Il propose des
approches ludiques et adaptées a chaque tranche
d'dge pour enseigner le frangais aux enfants et aux
préadolescents.

De nombreuses démarches créatives et activités sont
proposées : jeux, bandes dessinées, utilisation d'objets
et de marionnettes, applications numériques pour

enfants, arts manuels, jeux de thédtre, comptines, etc.

OBJECTIFS

Animer un cours ludique adapté aux enfants avec un
maximum d'interactions.

Découvrir de nombreux jeux et applications en ligne
adaptés aux enfants et préadolescents

Motiver les apprentissages et développer la créativité et
limagination des enfants.

Mettre en place des projets motivants et innovants avec les AXE 3 -
jeunes publics dés la maternelle. .
JEUNES PUBLICS

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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MOTIVER LES ADOLESCENTS

PAR UNE PEDAGOGIE ACTIVE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier propose plusieurs propositions concretes

pour motiver les adolescents en s‘appuyant
notamment sur la technologie, les chansons actuelles, \
les jeux vidéo et les réseaux sociaux. Un travail sur le 7
rapport apprenants/enseignants et sur les techniques |
d'animation pour adolescents est également proposé.
De nombreuses activités, ressources ciblées ainsi que =

des projets seront abordés pour éveiller et faire

~
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perdurer la motivation des adolescents en cours de FLE.

OBJECTIFS

Découvrir et tester des ressources et applications
appréciées des adolescents.

Valoriser les apprenants et faciliter la coopération et le
travail en équipe.

Motiver les adolescents a aide du numérique et des
pratiques d la mode chez ce public.

Mettre en place des projets motivants et innovants en ligne AXE 3 -

ou en présentiel.
JEUNES PUBLICS

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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L'INTERCULTUREL VIA LE CONTE

ET LE KAMISHIBAI

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cette formation explore la pratique du conte et du

kamishibai pour aborder linterculturel en classe. Les
enseignants découvrent des techniques pour moduler

leur voix, créer du rythme, faire des bruitages et

manipuler le kamishibai.

Une deuxiéme partie montre comment créer facilement
des kamishibais plurilingues avec les enfants et monter
ainsi un projet pédagogique passionnant mélant art

plastique, interculturalité et expression orale.

OBJECTIFS

Découvrir de nombreux contes intéressants pour le FLE
et le FLAM.

Motiver les apprentissages et développer la créativité et
limagination des enfants.

Apprendre a raconter une histoire dans sa classe avec un
kamishibai.

Apprendre d monter un projet de Kamishibai plurilingue AXE 3 :
avec les enfants. .
JEUNES PUBLICS

(2] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM QO +34 695 737 034
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LES MARIONNETTES EN

MATERNELLE ET AU PRIMAIRE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Dans cet atelier nous verrons comment les marionnettes

peuvent devenir des alliées précieuses pour capter
lattention des jeunes apprenants et aider les
apprentissages. L'atelier propose de découvrir les bases de
l'utilisation des marionnettes en classe.

Vous apprendrez comment intégrer harmonieusement les
marionnettes dans vos lecons, renforcant ainsi la
compréhension orale et la communication en frangais.
L'atelier combine des démonstrations pratiques, des
activités de groupe stimulantes et des discussions. Vous
expérimenterez la magie des marionnettes en participant
activement a des séances de jeu de rdle et en créant vos
propres marionnettes personnalisées.

OBJECTIFS

Apprendre 4 se servir des marionnettes pour animer b
son cours.

Apprendre & créer des marionettes trés simplement (en
papier, tissu etc.).

Apprendre a faire dialoguer les éleves en frangais par le
biais des marionnettes. AXE 3.

JEUNES PUBLICS

(2] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM QO +34 695 737 034
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METTRE EN SCENE UNE

PIECE DE THEATRE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier est dirigé aux enseignants désireux

de mettre en scéne une piéce de thédtre avec
des apprenants. Il a pour but d'initier a la mise
en scene et donner les bases méthodologiques
indispensables au bon déroulement du projet.

Les participants sont confrontés de maniere
pratique a l'adaptation d'une pieéce a partir d'un
texte, d'une poésie et d'une photo. Ils réaliseront
les activités thédtrales en groupe et produiront

une petite saynéte a la fin de la formation.

OBJECTIFS

Découvrir les grandes étapes d'un projet de mise en
scene.

Savoir diriger les apprenants autour du texte (technique
d'‘apprentissage, de mise en voix, en espace etc.)

Réaliser des adaptations thédtrales a partir dimages, de
films et de textes littéraires.

Apprendre les techniques de scénographie et de régie AXE Y :
nécessaires d la mise en scene. LES ARTS E;l FLE

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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POESIE, SLAM ET ECRITURE

CREATIVE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier donne les techniques nécessaires

pour faire aimer |'écriture aux apprenants | En
partant du slam, de la poésie et de plusieurs
activités ludiques d’écriture créative, les
enseignants développeront des activités
stimulantes pour susciter la créativité et
I'expression artistique des apprenants. Un focus
est donné sur le rythme et le choix des mots. Les
participants sont invités & créer leurs propres

textes pendant 'atelier.

OBJECTIFS

Découvrir et tester plusieurs activités d'écriture créative
ludiques et motivantes pour les apprenants.

Découvrir des slams d'artistes francophones et
apprendre A les exploiter en classe.

Aborder les poésies francophones de maniéere vivante et
interactive.

Travailler I'oral par la lecture (intonation, rythme etc.) AXE Y :
LES ARTS EN FLE

() WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM QO +34 695 737 034
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INVENTER ET ECRIRE DES

CHANSONS EN CLASSE DE FLE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier propose aux enseignants de FLE d'explorer

I'écriture et linvention de chansons comme activité
pédagogique. A travers des activités ludiques et
progressives, les participants apprendront a guider leurs
apprenants dans toutes les étapes de création
recherche d'idées, écriture des paroles, mise en rythme
et interprétation. L'approche permet de travailler
I'expression orale et écrite, la prononciation, le rythme de
la langue et la créativité collective. Les enseignants
repartiront avec des techniques et des exemples
concrets pour mettre en place des projets musicaux
motivants en classe, adaptés a différents niveaux.

OBJECTIFS

Découvrir des techniques simples pour inventer et écrire
des chansons en classe de FLE.

Stimuler la créativité et la production écrite/orale des
apprenants a travers l'activité musicale.

Expérimenter des étapes concretes : écriture des paroles,
mise en rythme, interprétation par les apprenants ou par
I'lA.

Concevoir des projets musicaux adaptés a différents AXE:
niveaux et contextes d'enseignement. LES ARTS EN FLE

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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LE CINEMA ET LES PROJETS

AUDIOVISUELS EN FLE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier ludique offre aux enseignants des
propositions concretes pour exploiter différentes
ressources cinématographiques en classe : bandes-
annonces, courts-métrages, films d'animation,
documentaire etc.

Une deuxieme partie présente les différentes étapes
nécessaires & la réalisation d'un projet audiovisuel :
le scénario, le scénarimage, le tournage, le montage
et la diffusion. Selon la durée les participants
peuvent étre invités a réaliser leur propre court-
meétrage pendant la formation.

OBJECTIFS

Exploiter le cinéma en classe d'une maniere ludique et
attrayante.

Découvrir de nombreux courts-métrages pour des dges
divers et intéressants pour le FLE.

Apprendre a transformer les vidéos Youtube en vidéos
interactives avec Edmodo ou Go Playposit

Mettre en place un projet audiovisuel simple et motivant AXEY:
pour ses apprenants. LES ARTS EN FLE

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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LA BANDE DESSINEE EN

CLASSE DE FLE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier propose aux participants de découvrir
de nombreuses ressources et activités pratiques
pour utiliser la bande dessinée en classe de FLE.
Les participants travailleront d'une part sur
I'exploitation des BD & travers différents axes
(I'histoire, les dessins, les personnages et le texte).
Dans un deuxieme temps ils apprendront &
scénariser une histoire et définir des personnages,
dans le but de créer leurs propres BD. Nous
verrons comment utiliser des outils numériques
(BDnf et Comica) pour créer des BD sans avoir
besoin de dessiner.

OBJECTIFS

S'initier & la BD : son univers et ses codes.

Découvrir de nombreuses BD et romans graphiques
exploitables en classe. i

Apprendre a exploiter des BD pour tous les dges et
niveaux.

Apprendre a créer des bandes dessinées a travers le dessin AXE Y :
et/ou des outils numériques. LES ARTS EN FLE

(] WWW.GROUPEMENTPAYETFORMATIONS.COM O +34 695 737 034
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LES ARTS ET LE PATRIMOINE

EN CLASSE DE FLE

FORMATION FLE ADAPTABLE A TOUS PUBLICS (FLAM, FLS, FLI, FLP ALPHA, FOS), EN
PRESENTIEL OU EN LIGNE AVEC CONTENU AJUSTABLE SELON BESOINS.

PRESENTATION DE L'ATELIER

Cet atelier propose aux enseignants de découvrir
comment exploiter les arts et le patrimoine
culturel frangais en classe, d'une maniére
originale et motivante.

Les enseignants découvriront de nombreuses
activités pour aborder des oeuvres de tous types
en classe, mais aussi développer la créativité des
apprenants par le biais de [|'écriture, de Ila

photographie et de la création de peintures
générées par l'intelligence artificielle, pour
mettre en place des activités et des projets
passionnants.

OBJECTIFS

Explorer différentes approches pour intégrer les arts et
le patrimoine culturel frangais en classe de FLE.

.

Découvrir des activités variées autour d'oesuvres
artistiques pour motiver et impliquer les apprenants.

Expérimenter des pratiques créatives : écriture,
photographie et créations visuelles générées par IA.

Concevoir des projets pédagogiques originaux associant AXE Y :
culture, créativité et apprentissage du francais. LES ARTS EN FLE
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CONTACTS

info@groupementpayetformations.com FestiFLE
adrien-payet@hotmail.com R
www.groupementpayetformations.com " !.
+34 695 737 034 Groupement
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